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Politechnika Poznanska Europejski System Transferu Punktow

Wydziat Informatyki

KARTA OPISU MODULU KSZTALCENIA

Nazwa modutu/przedmiotu Kod

Modelowanie i analiza systeméw 1010542311010509259
Kierunek studiow Profil ksztatcenia Rok / Semestr

(ogdlnoakademicki, praktyczny)

Informatyka ogolnoakademicki 1/1

Sciezka obieralno$ci/specjalnosé Przedmiot oferowany w jezyku: | Kurs (obligatoryjny/obieralny)
Mikrosystemy informatyczne polski obligatoryjny
Stopien studiow: Forma studiow (stacjonarna/niestacjonarna)
Il stopien stacjonarna
Godziny Liczba punktow
Wyktady: 30  Cwiczenia: -  Laboratoria: 30  Projekty/seminaria: 15 S
Status przedmiotu w programie studiéw (podstawowy, kierunkowy, inny) (ogdlnouczelniany, z innego kierunku)
inny ogdélnouczelniany
Obszar(y) ksztatcenia i dziedzina(y) nauki i sztuki Podziat ECTS (liczba i %)
nauki techniczne 5 100%
nauki techniczne 5 100%

Odpowiedzialny za przedmiot / wyktadowca:

dr hab. inz. Pawet Sniatata

email: pawel.sniatala@put.poznan.pl
tel. 61 6652388

Informatyki

60-965 Poznan, ul. Piotrowo 3a

Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci, kompetencji spotecznych:

Student rozpoczynajacy ten przedmiot powinien posiada¢ podstawowg wiedze z zakresu

1 Wiedza: elektronicznych uktadéw cyfrowych i analogowych.
L .. Powinien posiada¢ umiejetnos$¢ rozwigzywania podstawowych probleméw z zakresu
2 Umiejetnosci: | projektowania uktadéw pomiarowych i testujgcych prostych uktadéw analogowych i cyfrowych
oraz umiejetnos$¢ pozyskiwania informacji ze wskazanych zrédet.
3 Kompeten cje Powinien réwniez rozumie¢ konieczno$¢ poszerzania swoich kompetencji / mie¢ gotowo$¢ do
spoteczne podjecia wspotpracy w ramach zespotu.

Cel przedmiotu:
1.Zapoznanie studenta z jezykiem VHDL stuzacym do modelowania i symulacji uktadéw cyfrowych.
2.Przekazanie studentom podstawowej wiedzy z zakresu modelowania uktadéw analogowych za pomoca programu SPICE.

3.Przekazanie studentom podstawowej wiedzy z zakresu modelowania uktadéw mieszanych analogowo-cyfrowych za
pomoca jezyka VHDL-AMS.

4.Zapoznanie studenta z metodami opisu behawioralnego i strukturalnego uktadéw cyfrowych w jezyku VHDL.
5.Zapoznanie studenta z metodami opisu uktadéw testowych (testbench) w jezyku VHDL.

6.Ksztattowanie u studentéw umiejetnosci pracy zespotowej poprzez modelowanie systemu cyfrowego z wykorzystaniem
elementdéw sktadowych przygotowanych przez poszczegdlnych cztonkédw grupy.

Efekty ksztatcenia i odniesienie do kierunkowych efektéw ksztalcenia

Wiedza:

1. ma zaawansowang i pogtebiong wiedze z zakresu szeroko rozumianych systeméw informatycznych, podstaw
teoretycznych ich budowania oraz metod, narzedzi i Srodowisk programistycznych wykorzystywanych do ich implementaciji -
[K2st_W1]

2. ma zaawansowang wiedze szczegotowg dotyczaca wybranych zagadnien z zakresu informatyki - [K2st_ W3]

3. ma wiedze o trendach rozwojowych i najistotniejszych nowych osiagnieciach informatyki i innych, wybranych, pokrewnych
dyscyplin naukowych - [K2st_W4]

4. ma zaawansowang i szczegotowg wiedze o procesach zachodzgcych w cyklu zycia systemoéw informatycznych
sprzetowych lub programowych - [K2st_W5]

5. zna zaawansowane metody, techniki i narzedzia stosowane przy rozwigzywaniu ztozonych zadan inzynierskich i
prowadzeniu prac badawczych w wybranym obszarze informatyki - [K2st_W6]

Umiejetnosci:
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1. potrafi pozyskiwac¢ informacje z literatury, baz danych oraz innych zrédet (w jezyku polskim i angielskim), integrowa¢ je,
dokonywac ich interpretaciji i krytycznej oceny, wycigga¢ wnioski oraz formutowac i wyczerpujgco uzasadniac opinie -
[K2st_U1]

2. potrafi wykorzysta¢ do formutowania i rozwigzywania zadan inzynierskich i prostych probleméw badawczych metody
analityczne, symulacyjne oraz eksperymentalne - [K2st_U4]

3. potrafi ? przy formutowaniu i rozwigzywaniu zadan inzynierskich ? integrowa¢ wiedze z réznych obszaréw informatyki (a w
razie potrzeby takze wiedze z innych dyscyplin naukowych) oraz zastosowac¢ podejscie systemowe, uwzgledniajgce takze
aspekty pozatechniczne - [K2st_U5]

4. potrafi oceni¢ przydatnosc¢ i mozliwosé wykorzystania nowych osiggnie¢ (metod i narzedzi) oraz nowych produktow
informatycznych - [K2st_U6]

5. potrafi wspétdziataé w zespole, przyjmujgc w nim rézne role - [K2st_U15]

Kompetencje spoteczne:

1. rozumie, ze w informatyce wiedza i umiejetnosci bardzo szybko stajg sie przestarzate - [K2st_K1]

2. rozumie znaczenie wykorzystywania najnowszej wiedzy z zakresu informatyki w rozwigzywaniu probleméw badawczych i
proktycznych - [K2st K2]

Sposoby sprawdzenia efektow ksztatcenia

Efekty ksztatcenia przedstawione wyzej weryfikowane sg w nastepujacy sposéb:

Ocena formujaca:

a)w zakresie wyktadow:

-na podstawie odpowiedzi na pytania dotyczace materiatu oméwionego na poprzednich wyktadach
b)w zakresie laboratoriéw / ¢wiczen:

-na podstawie oceny biezgcego postepu realizacji zadan

Ocena podsumowujgca:

-ocene przygotowania studenta do poszczegoélnych sesji zaje¢ laboratoryjnych (przygotowany model zadanego uktadu) oraz
oceng umiejetnosci zwigzanych z realizacjg ¢wiczen laboratoryjnych,

-ocenianie ciggte, na kazdych zajeciach (odpowiedzi ustne) ? premiowanie przyrostu umiejetnosci postugiwania sie
poznanymi zasadami i metodami,

-ocene sprawozdania przygotowywanego czesciowo w trakcie zaje¢, a czesciowo po ich zakohAczeniu; ocena ta obejmuje
takze umiejetnos¢ pracy w zespole,

-ocene i obrone przez studenta sprawozdania z realizacji projektu,
-ocene wiedzy i umiejetnosci wykazanych na egzaminie pisemnym o charakterze problemowym.

Egzamin sktada sie z czesci teoretycznej i problemowej. W czesci teoretycznej student odpowiada na podstawowe pytania z
zakresu metod modelowania i symulacji uktadéw analogowych za pomocg jezyka SPICE oraz cyfrowych za pomocg jezyka
VHDL. W czesci problemowej student opracowuje model zadanego ukfadu cyfrowego opisany w jezyku VHDL oraz model
uktadu testbenchu. Wymagane jest zdobycie 51% z obu czgsci egzaminu.

Uzyskiwanie punktow dodatkowych za aktywnos¢ podczas zajec, a szczegdlnie za:

-omowienia dodatkowych aspektéw zagadnienia, zaproponowanie nietypowego rozwigzania zadanego problemu
-efektywnos$¢ zastosowania zdobytej wiedzy podczas rozwigzywania zadanego problemu,

-umiejetnos$¢ wspdipracy w ramach zespotu praktycznie realizujgcego zadanie szczegdtowe w

laboratorium,

-uwagi zwigzane z udoskonaleniem materiatéw dydaktycznych,

-wskazywanie trudnosci percepcyjnych studentéw umozliwiajgce biezgce doskonalenia procesu

dydaktycznego.

Tresci programowe

W ramach wyktadu przedstawiane sg nastepujgce zagadnienia:

-Jezyk opisu sprzetu VHDL ? sktadnia jezyka, struktura jednostki projektowej;

-Opis behawioralny, strukturalny i mieszany uktadéw cyfrowych w jezyku VHDL;

-Struktury syntezowalne w jezyku VHDL;

-Metody opisu uktadéw testujgcych (testbench) w jezyku VHDL;

-Dziatanie i mozliwosci symulatora jezyka VHDL (na przyktadzie programu MODELSIM firmy Mentor Graphic;
-Metody opisu uktadéw analogowych za pomocg jezyka/symulatora SPICE ? skfadnia, rodzaje analiz;
-VHDL-AMS jezyk modelowania i symulacji uktadéw mieszanych.

W ramach ¢wiczen laboratoryjnych studenci poznajg uzytkowanie systemu modelowania i symulacji Mentor Graphics:
-Zapoznanie sie z obstugg programu symulacji MODELSIM;

-Przygotowanie prostego srodowiska testowego ? generacja wymuszen w jezyku VHDL;

-Opis behawioralny podstawowych blokéw cyfrowych w jezyku VHDL;

-Opis syntezowalny blokéw cyfrowych;
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-Uktad testbench-u z wykorzystaniem rozbudowanych struktur jezyka VHDL ?tablice, rekordy, pliki;

-Opracowanie projektu ztozonego uktadu cyfrowego z wykorzystaniem bibliotek, pakietéw, generic i innych mozliwosci jezyka
VHDL. Model behawioralny, syntezowalny, testbench, opracowanie dokumentacji projektu z wykorzystaniem mozliwosci
programu Mentor Graphics.

Metody dydaktyczne:

1.wyklad: prezentacja multimedialna, prezentacja ilustrowana przyktadami podawanymi na tablicy, demonstracja programéw
symulacyjnych rozwigzywanie zadan, pokaz multimedialny.

2.¢wiczenia laboratoryjne: ¢wiczenia praktyczne z wykorzystaniem programéw symulacyjnych typu SPICE oraz MODELSIM
(symulator VHDL), dyskusja, praca w zespole, studium przypadkow.

3.Budowanie modeli uktadéw cyfrowych, a nastepnie budowa modelu wiekszego systemu cyfrowego wykorzystujgcego
przygotowane komponenty.

Literatura podstawowa:
1. M. Zwolinski, Projektowanie uktadéw cyfrowych wykorzystaniem jezyka VHDL, WKL 2007.
2. K.Skahill, Jezyk VHDL-Projektowanie programowalnych uktadéw logicznych, WNT, 2004.

3. P.J.Ashenden, G.D.Peterson and D.A. Teegarden, The System Designer&#39;s Guide to VHDL-AMS?, Morgan Kaufmann
Publishers, 2002.

Literatura uzupetniajaca:
1. Charles H. Roth, Jr., Digital Systems design Using VHDL, PWS Publishing Company, 1998.

2. P. Sniatala, M. Kropidtowski, S. Szczesny, J. Goes, N. Paulino and J. Pedro Oliveira, "Current Mode Sigma-Delta
Modulators Designed for Amperometry Based Medical Sensors," 2018 International Conference on Signals and Electronic
Systems (ICSES), Krakoéw, Poland, 2018, pp. 47-52.

3. S. Yalamanchili, Introductory VHDL From Simulation to Synthesis, Prentice Hall, 2000.
4. J.Bhasker, VHDL Primer, Prentice Hall, 1999.

Bilans naktadu pracy przecietnego studenta

Czynnosé Czas (godz.)
1. udziat w zajeciach laboratoryjnych / éwiczeniach 45
2. przygotowanie do ¢wiczen laboratoryjnych, przygotowanie srodowiska testowego do pracy w domu | 10
(instalacja oprogramowania): 10
3. dokonczenie (w ramach pracy wtasnej) sprawozdan z éwiczen laboratoryjnych: 2
4. udziat w konsultacjach zwigzanych z realizacjg procesu ksztatcenia, w szczegolnosci ¢wiczen 20
laboratoryjnych / projektu (czesciowo realizowane drogg elektroniczng) 30
5. napisanie programoéw, uruchomienie i weryfikacja (czas poza zajeciami laboratoryjnymi) 15
6. udziat w wyktadach 10
7. zapoznanie sie ze wskazang literaturg / materiatami dydaktycznymi (10 stron tekstu naukowego = 1
godz.), 150 stron
8. przygotowanie do egzaminu i obecnos$¢ na egzaminie: 8 godz. + 2 godz.

Obciazenie praca studenta

forma aktywnosci godzin ECTS

t3czny naktad pracy 142 5
Zajecia wymagajace bezposredniego kontaktu z nauczycielem 77 3
Zajecia o charakterze praktycznym 75 3
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